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OZNACZENIE OPIS llos¢
CZESCI
B Sruba ptaska x 38 | 16
“H1
mm
Nakretka 16
’7‘(@ tulejowa
H2
_ P Sruba 1/4' mmx | 12
‘3”' 27mm
H3
% Naktadka 1/4mm | 12
H5
- Sruba 1/4mmx | 4
/ 30mm
H6
' Sruba ptaska x 38 | 4
S mm
H8
Panel boczny 2
P1
AN Panel koricowy 2
\~
)
P2
Boisko 1
1
P3
¢ Noga 2
!
{ P4
Noga 2
P5
Wspornik nég 3
N
4
P6
Wspornik boiska | 2
P7
B Element do 2
%’45,. P8 wprowadzenia
pitki




" Raczka 8
P9 2
O~- Zatyczka preta 8
P10
O Gumowa tuleja 16
P11
Podktadka 16
plastikowa
P12
Pret zdwoma 1
M pitkarzami
| (home)
R1
Pret z dwoma 1
| pitkarzami (away)
R2
Pret z trzema 1
pitkarzami
R3 (home)
Pret z trzema 1
pitkarzami (away)
R4
Pret z piecioma 1
ﬂ pitkarzami
(home)
R5
Pret z piecioma 1
J pitkarzami (away)
R6
Pret z jednym 1
,ﬂ’?/ pitkarzem (home)
R7
M Pret z jednym 1
pitkarzem (away)
R8
Pitka 2
IS A
Al
Klucz imbusowy 1

A2




MONTAZ
OSTRZEZENIE: DO ZtOZENIA STOtU DO PItKI NOZNEJ POTRZEBNE SA DWIE OSOBY DOROSLE.

Krok 1: Znajdz czyste, rowne miejsce, aby rozpoczagc¢ montaz stotu do gry w pitkarzyki. Zalecamy
zbudowanie stotu na blacie skrzynki, aby chroni¢ czesci podczas montazu. Umiesc jeden panel boczny
P1 do géry nogami, wykonczong strong skierowang na zewnatrz. Otwor wejsciowy pitki bedzie
najblizej podtogi. Dopasuj prety, jak pokazano na RYSUNKU 1 (FIGURE1).

FIGURE1

Krok 2: Ustaw pole gry P3 w rowkach w panelach bocznych, jak pokazano na RYSUNKU 2 (FIGURE2).
Po ustawieniu pola gry, umies¢ wsporniki pola gry P7 na polu i za pomocg $rub H1 przymocuj je do
panelu bocznego.

FIG

Krok 3: Zamocuj panel koricowy P2 pomiedzy panelami bocznymi i przymocuj go srubami H3
krzyzujgcymi sie z podktadkami H5. Upewnij sie, ze panel boczny i panel koricowy sg kwadratowe.




Krok 4: Przymocuj WSPORNIK NOG P6 pomiedzy nogami, nastepnie wtéz $rube H2 do WSPORNIKA
NOG i przymocuj jg $rubag H1.

FIGURE4

Krok 5: Przymocuj nogi do panelu bocznego P1 za pomocg $rub H3 z H5 i $ruby H6, jak RYSUNEK 5
(FIGURES).

Krok 6: Ten krok wymaga dwdch osdb dorostych. Bardzo ostroznie obréé obrus stotu i postaw go na
nogach. Nie podnos stotu, trzymajac sie pretéw. Nastepnie przymocuj naciecie P8 do panelu
koncowego za pomocg dwdch srub H8. Umies¢ osiem uchwytdédw P9 na koricach drgzkdw i zaslepki
P10 na pozostatych koncach drgzkdw.

FIGURES




Zasady gry

PILKARZYKI

Po kazdej stronie stolu mamy 4 drazki (grille). Pierwszy grill to bramkarz, drugi to dwdéch obroncéw, 3 to
piecioosobowa linia pomocy i 4 czyli 3 atakujgcych. W pitkarzyki gra sie w dwie lub cztery osoby. Przed
rozpoczeciem meczu dzielimy sie na dwie druzyny. Wybieramy swojg strone boiska. Mozemy za pomoca rzutu
monetg rozstrzygnac ktdra druzyna zaczyna, badz zwyczajnie rzucamy piteczke na srodek stotu i gra rozpoczeta.
Poruszajgc drgzkami wprawiamy piteczke w ruch. Zabronione jest obracanie drgzkéow o wiecej niz 360 stopni.
Nie wolno potrzgsac stotu ani w zaden inny mechaniczny sposdb wptywac na ruch pitki. Jedyng czescig stotu,
ktorg mozemy dotykac podczas meczu sg drgzki naszej druzyny. Jezeli pitka zatrzyma sie w miejscu, ktérego nie
bedzie modgt siegngé zaden z chtopkéw wtedy mozemy ja przesungé¢ do najblizszego pitkarzyka.
Celem gry jest zdobycie okreslonej ilosci goli, badZz gramy na czas. Gol uznawany jest za zdobyty prawidtowo
nawet, kiedy pitka wpadnie do bramki, odbije sie od $cianki i z niej wypadnie z powrotem na pole gry.

Czyszczenie

PIEKARZYKI

CZYSZCZENIE STOtU — Rekomendujemy czyszczenie stotu co najmniej raz w tygodniu. Do czyszczenia
uzywaj suchej, miekkiej sciereczki i niewielkiej ilosci srodka do czyszczenia szyb/usuwania kurzu (z
rozpylaczem). Chron pole gry przed ostrymi przedmiotami. Utrzymuj pole gry w czystosci.

IMPORTER: ABISAL SP. Z 0.0.

UL. PYSKOWICKA 17
41-807 ZABRZE, POLSKA



PARTS DESCRIPTION QTY
[wmm,, | FLATSCREWX38 [ 16
MM
CROSS BARREL NUT | 16
2>
H2
v —~=  [1/4"x27MMBOLT | 12
H3
‘ 1/4" FLAT WASHER | 12
H5
' SCREW 1/4MM x 30 | 4
”~ MM
H6
38 MM FLAT SCREW | 4
H8
SIDE PANEL 2
P1
N END PANEL 2
P2
FIELD 1
I
P3
¢ LEG 2
( P4
LEG 2
P5
LEG SUPPORT 3
. | BOARD
P6
SOCCER FIELD 2
SUPPORT BRACE
P7
% SCORER 2
W
» P8




‘ HANDLE 8
P9
O—- ROD END CAP 8
P10
0 RUBBER BUSHING | 16
P11
o PLASTIC WASHER 16
P12
2 HOME PLAYERS 1
M ROD
R1
2 AWAY PLAYERS 1
ROD
!
R2
3 HOME PLAYERS 1
ROD
R3
3 AWAY PLAYERS 1
ROD
R4
5 HOME PLAYERS 1
ﬁ ROD
RS
M 5 AWAY PLAYERS 1
ROD
/.
R6
1 HOME PLAYERS 1
,ff@/ ROD
R7
% 1 AWAY PLAYERS 1
ROD
R8
BALL 2
2 &Y
Al
TooL 1

A2




ASSEMBLY
WARNING: TWO ADULTS NEEDED TO ASSEMPLE SOCCER TABLE.

Step 1: Find a clean, level place to begin the assembly of your soccer table. We recommend building
the table on the box top protect th parts during assembly. Place one side panel P1 upside down with
the finished side facing out. The ball entry hole will be closest to the floor. Align the rods as shown in
FIGUREL.

FIGURE1

Step 2: Set the playfield P3 into the grooves in the side panels as shown in FIGURE2. Once you have
the playfield set, place the playfield suport braces P7 on the field, and use screws H1 to fix on the
side panel.

FIGUREZ2

Step 3: Attach the end panel P2 between the side panels and fasten it with the bolts H3 acrossing
washers H5. Make sure that the side panel and end panel are square.




Step 4: Attach the LEG SUPPORT BOARD P6 between the legs, then put the screw H2 in the LEG
SUPPORT BOARD, use screw H1 to fix it.

FIGURE4

Step 5: Attach the legs on the side panel P1 by using the bolts H3 with H5 and screw H6, as FIGURES.

Step 6: This step requires two adults. Very carefully turn table cover and set it on its legs. Don’t lift
the table by holding onto rods. Then fasten scorer P8 on the end panel by two screws H8. Put the
eight handles P9 on the rod ends and the rod end caps P10 to the other rod ends.

10



Game rules

TABLE FOOTBALL

There are four rods at each table side. The first rod is a goalie, the second one — two defenders, the
third one is a five-men midfield line and the fourth one covers three attack players. Table footballs is

played between two or four people. Before the game, we form two teams. We choose our side of the
pitch. We can toss a coin to determine which team begins the game or we can basically throw the ball
on the centre of the table and thus the match begins. We move the rods to put the ball in motion. It
is forbidden to turn the rods by more than 360 degrees. You cannot shake the table or cause the ball
to move in any other mechanical way. The only part of the table which can be touched during the game
are the rods of our team. If the ball gets stuck in the place where it cannot be reached by any player,
we can move it to the nearest player.
The objective of the game is to score a specific number of goals. Or we can also play over a fixed period
of time. The goal is regarded as scored correctly even if the ball hits the goal, bounces back from the
side wall and even returns to the pitch.

Maintenance

TABLE FOOTBALL

Cleaning of the table — We recommend to clean the table at least once a week. Use only dry, soft
cloth and a small amount of cleaning glass/dust cleaning agent (with a nozzle). Protect the pitch from
sharp items. Keep the pitch clean.

IMPORTER: ABISAL SP.Z0.0.
UL. PYSKOWICKA 17
41-807 ZABRZE, POLAND
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Seznam casti Nazev Pocet
- Sroub 38mm 16
H1
Valeckova 16
»)"(@ matice
H2
w__{,_/ <55 Sroub %“x27mm | 12
H3
x Plocha podlozka | 12
. %
H5
- Sroub 1/4mmx | 4
- 30mm
H6
' Sroub x38mm 4
H8
Bocni panel 2
P1
RN Koncovy panel 2
")
\",‘
P2
Fotbalova hraci | 1
I deska
P3
¢ Noha 2
)
C P4
Noha 2
P5
Podpora nohou | 3
3
P6
Podpéra 2
fotbalova hraci
p7 deska
B Prichodka pro 2
2‘\"1\‘, P8 vhazovani micku
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Madlo

8
O-- Koncovka tyce 8
P10
O Gumovy doraz 16
P11
Plastova 16
podlozka
P12
1
M Ty¢ 2 domécich
' hraci
R1
1
Ty¢ 2 hostujicich
! hragd
R2
1
Ty¢ 3 domdcich
hract
R3
1
Ty¢ 3 hostujicich
hraci
R4
1
Ty¢ 5 domadcich
ﬁ hraca
R5
1
Ty¢ 5 hostujicich
F N
R6
1
% Brankar
domacich
R7
1
Brankar
hostujicich
R8
P Fotbalovy micek | 2
LR
Al
Imbusovy kli¢ 1
A2
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INSTALACE

Krok 1: Najdéte Cisté a rovné misto, abyste mohli zacit sestavovat svij fotbalovy stil. Doporucujeme
postavit stll na viko krabice, aby byly dily pfi montazi chranény. Umistéte jeden bocni panel P1
vzhlru nohama s hotovou stranou ven. Otvor pro vstup mice bude nejblize k podlaze. Vyrovnejte
tyce, jak je zndzornéno na OBRAZKU 1 (FIGURE 1).

FIGURE1

Krok 2: Umistéte h¥isté P3 do drazek v bo¢nich panelech, jak je zndzornéno na OBRAZKU 2 (FIGURE
2). Jakmile budete mit hfisté nastaveno, umistéte podpérné vyztuhy hfisté P7 na hfisté a pomoci
Sroubll H1 pfipevnéte bocni panel.

FIG

Krok 3: Pripojte koncovy panel P2 mezi bocni panely a upevnéte jej pomoci Sroubl H3 pres podlozky
H5. Ujistéte se, Ze boc¢ni panel a koncovy panel jsou ¢tvercové.

14




Krok 4: Pfipevnéte PODPERU NOHOU P6 mezi nohy, poté vlozte roub H2 do PODPORU NOHOU, k
upevnéni pouzijte Sroub H1.

FIGURE4

Krok 6: Tento krok vyZaduje dva dospélé. Velmi opatrné otocte kryt stolu a postavte jej na nohy.
Nezvedejte stlil drzenim za tyce. Potom pripevnéte drazkovac P8 na koncovy panel dvéma Srouby H8.
Nasadte osm rukojeti P9 na konce tyci a koncové krytky ty¢e P10 na druhé konce tyce.

15



PRAVIDLA HRY

STOLNI FOTBAL

Na kaZdé strané stolu jsou Etyfi ty&e (tahla). Na prvni je brankd¥, na druhé jsou dva obrdnci, na tfeti je
zalozni linie skladajici se z péti hracl a na Ctvrté jsou tfi Utocnici. Stolni fotbal je uréen pro hru dvou
nebo ¢tyf osob. Pred zacatkem zapasu se rozdélime na dva tymy. Vybereme si svou stranu hraci plochy.
Pomoci hodu minci miZzeme rozhodnout, ktery tym zacne, nebo mlzeme prosté hodit micek
doprostred hraci plochy a tak zacit hrat. Micek se pohybuje tak, Ze ho posouvame pomoci hracl na
tycich. Je zakazano otacet tyCe o vice jak 360°. Je zakdzano trast stolem nebo jakymkoli jinym
mechanickym zplUsobem ovliviovat pohyb micku. Jedinou ¢asti stolu, které se mliZzeme béhem hry
dotykat, jsou tyCe s uUchopy naseho tymu. Pokud se micek zastavi na misté, na kterém na néj
nedosahne 7adny z panacku, pak ho mlizeme premistit k nejblizsSimu hradi. Cilem hry je dosahnout
urcitého poctu goll, nebo uplynuti predem daného c¢asu. Gl se uznava i v pripadé, pokud micek padne
do brany, ale odrazi se zpatky ven od zadni stény na hraci plochu.

CISTENI

STOLNI FOTBAL

CISTENI STOLU — Doporucujeme cistit stdl minimalné jednou tydné. K ¢isténi pouzivejte suchy, mékky hadfik a
malé mnoistvi prostfedku k ¢isténi skel/ odstrariovani prachu (s rozpraSovaéem). Chrarite hraci pole pred
ostrymi predmeéty. UdrZujte hraci pole Cisté.

DOVOZCE: ABISAL SP. Z O0.0.
UL. PYSKOWICKA 17
41-807 ZABRZE, POLAND

Distributor: ABISTORE SPORT s.r.o., U Cihelny 230/3, Hluéin, 748 01, Czech Republik
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LISTE DER TEILE | BESCHREIBUNG MENGE
A FLACHE SCHRAUBE 16
" H1
38mm
QUERMUTTERBOLZEN | 16
2>
H2
Z ‘r::"/ 1/4” x 27 mm 12
P SCHRAUBE
H3
X 1/4” FLACHE 12
UNTERLEGSCHEIBE
H5
- SCHRAUBE 1/4mm x 4
- 30mm
H6
FLACHE SCHRAUBE 4
- x38mm
H8
SEITLICHES TEIL 2
P1
QO ENDTEIL 2
{
P2
z > SPIELFELD 1
I
P3
¢ Bein 2
( P4
Bein 2
P5
Beinstutze 3
P6
SPIELFELDSTREBE 2
P7
& BALLEINWURFSCHALE | 2
"%’ P8
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GRIFF 8
P9
O-» ENDKAPPE 8
P10
A GUMMI-PUFFER 16
P11
KUNSTSTOFF- 16
UNTERLEGSCHEIBE
P12
STANGE MIT 2 1
M SPIELERN
R1
STANGE MIT 2 1
t GEGENSPIELERN
R2
STANGE MIT 3 1
SPIELERN
R3
STANGE MIT 3 1
GEGENSPIELERN
R4
STANGE MIT 5 1
ﬁ SPIELERN
R5
STANGE MIT 5 1
J GEGENSPIELERN
R6
/?/ STANGE MIT 1 SPIELER | 1
R7
STANGE MIT 1 1
GEGENSPIELER
RS
BALL 2
2 &Y
Al
WERKZEUG 1
A2
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INSTALLATION

Schritt 1: Suchen Sie sich einen sauberen, ebenen Platz, um mit der Montage lhres Kickertisches zu
beginnen. Wir empfehlen, den Tisch auf der Kastenoberseite aufzubauen, um die Teile beim
Zusammenbau zu schiitzen. Legen Sie eine Seitenwand P1 mit der fertigen Seite nach aulRen auf den
Kopf. Das Balleintrittsloch befindet sich am nachsten zum Boden. Richten Sie die Stangen wie in
ABBILDUNG 1 (FIGURE 1) gezeigt aus.

FIGURE1

Schritt 2: Setzen Sie das Spielfeld P3 in die Nuten in den Seitenwéanden ein, wie in ABBILDUNG 2
(FIGURE 2) gezeigt. Sobald Sie das Spielfeld eingerichtet haben, platzieren Sie die Spielfeld-
Stitzstreben P7 auf dem Spielfeld und befestigen Sie sie mit den Schrauben H1 an der Seitenwand.

FIGURE2

Schritt 3: Befestigen Sie das Endpaneel P2 zwischen den Seitenpaneelen und befestigen Sie es mit
den Schrauben H3 und den Unterlegscheiben H5. Stellen Sie sicher, dass die Seitenwand und die
Endwand quadratisch sind.

19



Schritt 4: Befestigen Sie das Beinstitzbrett P6 zwischen den Beinen, stecken Sie dann die Schraube
H2 in das Beinstiitzbrett und befestigen Sie es mit der Schraube H1.

FIGURE4

Schritt 5: Befestigen Sie die Beine an der Seitenwand P1, indem Sie die Bolzen H3 mit H5 und die
Schraube H6 verwenden, wie ABBILDUNG 5 (FIGURE 5).

FIGURES

rlich. Drehen Sie die Tischabdeckung
vorsichtig um und stellen Sie sie auf die Beine. Heben Sie den Tisch nicht an, indem Sie ihn an den
Stangen festhalten. Befestigen Sie dann den Vorritzer P8 mit zwei Schrauben H8 an der Endplatte.

Stecken Sie die acht Griffe P9 auf die Stangenenden und die Stangenendkappen P10 auf die anderen

Stangenenden.

FIGURES
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DIE SPIELREGELN

TISCHFURBALLSPIEL

An jeder Tischseite haben wir 4 Griffstangen. An der ersten Griffstange befindet sich der Torwart, an der zweiten
die beiden Verteidiger, an der dritten das 5-kopfige Mittelfeld und an der vierten 3 Angreifer. Mit dem
TischfuBball spielt man zu zweit oder zu viert. Bevor das Spiel begonnen wird, werden zwei Mannschaften
gebildet. Danach wird die eigene Seite des Spielfeldes ausgewahlt. Mit einem Minzenwurf wird entschieden,
welche Mannschaft beginnen darf. Alternativ kann der Ball auch einfach in die Spielfeldmitte geworfen werden
und das Spiel beginnt. Durch Bewegungen der Griffstangen wird der Ball bewegt. Esist verboten, die Griffstangen
um mehr als 360 Grad zu drehen. Ebenso ist es verboten, am Tisch zu riitteln oder auf andere mechanische Weise
die Ballbewegung zu beeinflussen. Das einzige Teil des Tisches, das angefasst werden darf, sind die Griffstangen
der eigenen Mannschaft. Falls sich der Ball an einer Stelle befindet, wo er mit keiner Figur erreicht werden kann,
darf  er mit der Hand zu dem nachstliegendem FuRballer  verschoben werden.
Ziel des Spiels ist es, eine bestimmte Anzahl von Toren zu erreichen oder wir spielen auf Zeit. Das Tor wird
anerkannt, auch wenn der Ball ins Tor fallt und gleich danach wieder auf das Spielfeld herausfliegt.

REINIGUNG

TISCHFUBBALLSPIEL

TISCHREINIGUNG - Wir empfehlen den Tisch mindestens einmal in der Woche zu reinigen. Verwenden Sie zur
Reinigung ein trockenes, weiches Tuch und eine geringe Menge Glasreinigungsmittel (mit Spriihdose). Schiitzen
Sie das Spielfeld vor Kontakt mit scharfen Gegenstanden. Halten Sie das Spielfeld sauber.

IMPORTEUR: ABISAL SP. Z 0.0.

UL. PYSKOWICKA 17
41-807 ZABRZE, POLEN
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KARTA GWARANCYINA

NN YKL oo A\BISANAL

WARUNKI GWARANCIJI:

1 Sprzedawca w imieniu Gwaranta udziela gwarancji na terytorium RP na okres 24 miesiecy od daty sprzedazy.

2 Gwarancja bedzie respektowana przez sklep lub serwis po przedstawieniu przez klienta:

- czytelnie i poprawnie wypetnionej karty gwarancyjnej z pieczatkg sprzedazy oraz podpisem sprzedawcy,

- waznego dowodu zakupu sprzetu z datg sprzedazy / rachunku, reklamowanego towaru.

3  Ewentualne wady i uszkodzenia ujawniane w okresie gwarancyjnym bedg naprawiane bezptatnie w terminie
nie dtuzszym niz 21 dni od daty dostarczenia towaru do serwisu.

4 W przypadku koniecznosci sprowadzenia czesci zimportu okres naprawy moze sie wydtuzy¢ o czas niezbedny
do ich sprowadzenia jednak nie dtuzej niz o 90 dni.

5 Gwarancja nie sg objete:

- uszkodzenia mechaniczne i wywotane nimi wady,

- uszkodzenia i wady wynikte wskutek niewtasciwego z przeznaczeniem uzytkowania i przechowywania,

- niewtfasciwy montaz i konserwacja,

- uszkodzenia i zuzycie takich elementéw jak: linki, paski, elementy gumowe, pedaty, uchwyty z ggbki, kétka,

tozyska itp.

6 Gwarancja traci waznos¢ w przypadku:

- uptywu terminu waznosci,

- samodzielnych napraw,

- nieprzestrzegania zasad prawidtowej eksploatacji.

7  Produkt oddany do naprawy powinien by¢ kompletny i czysty. W przypadku stwierdzenia brakdw serwis ma
prawo odmoéwié przyjecia do naprawy. W przypadku dostarczenia brudnego produktu serwis moze odméwié
jego przyjecia lub tez na koszt klienta za jego pisemnga zgodg dokonad czyszczenia.

8 Gwarancjg nie sg objete czynnosci zwigzane z montazem, konserwacja, ktére zgodnie z instrukcjg obstugi
uzytkownik zobowigzany jest wykonac we wtasnym zakresie.

9 Gwarant informuje réwniez, ze prowadzi serwis pogwarancyjny.

10 Towar powinien by¢ zabezpieczony do wysytki.

11 W celu skorzystania z gwarancji, przestrzegaj procedury zamieszonej na stronie internetowej:
https://serwis.abisal.pl/

W przypadku braku zgodnosci rzeczy sprzedanej z umowa kupujacemu z mocy prawa przystugujg srodki ochrony
prawnej ze strony i na koszt sprzedawcy. Gwarancja nie ma wptywu na te $rodki ochrony prawnej.

SPRZET NIE JEST PRZEZNACZONY DO UZYTKU W CELACH REHABILITACYJNYCH | TERAPEUTYCZNYCH.

ADNOTACIJE O PRZEBIEGU NAPRAW

Podpis odbierajacego

Lp. Data zgtoszenia Data wydania Przebieg napraw (sklep, whagciciel)
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GUARANTEE CARD

ATTICIE NAME: et eeeees s s ? ‘BISAL
EAN COUR ittt e e A
Date Of SAlE: oot

GUARANTEE TERMS:

1. The Seller provides guarantee on behalf of the Guarantor within the territory of the Republic of Poland for
the period of 24 months from the date of sale: electric power assisted booster 24 months, charger 6 months.

2. The Guarantee will be recognised by the shop or service centre after the client provides:

- clearly and correctly filled-in guarantee card with the sale stamp and the seller’s signature

- valid purchase confirmation for the equipment including the date of sale / bill, complained product.

3. Possible defects and damages revealed during the guarantee period shall be remedied free of charge within
not more than 21 days from the delivery of the product to the shop or service.

4. Should it be necessary to import some components, the guarantee term can be extended by the period
required to import such part, however such period shall not be longer than 90 days.

5. The guarantee does not cover:

- mechanical damages and subsequent defects,

- damages and defects resulting from incorrect storage and usage of the equipment against its purpose,

- incorrect assembly and maintenance,

- damages and consumption of such elements as: cables, straps, rubber parts, pedals, sponge grips, wheels,

bearings, etc.

6. The guarantee expires in the event of:

- expiry of the validity term,

- self-repairs,

- failure to follow the rules of correct operation.

7. The product handed over for repair should be complete and clean. If some parts are missing, the service is
entitled to refuse to accept the product for repair. The service may refuse to accept a dirty product or clean
in on the client’s expense after the client’s written permit.

8. The guarantee does not cover activities related to assembly, maintenance, which, according to the
instruction, the user is obliged to perform themselves.

9. The Guarantor also informs that they offer post-guarantee service.

10. The product should be provided in its original packaging and should be secured for shipment.

11  To exercise the guarantee follow the procedure posted on the website: https://serwis.abisal.pl/

In case of non-conformity of the sold thing with the contract, the buyer is entitled by law to legal remedies from
and at the expense of the seller. The guarantee does not affect such remedies.

THE EQUIPMENT IS NOT INTENDED FOR REHABILITATION AND THERAPY

NOTES ON THE COURSE OF REPAIRS

e Date of . Signature of the recipient
Item Date of notificacion . Course of repairs
provision (shop, owner)
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GARANTIEKARTE

ArTIKEINAME: .ttt ? ‘
EAN-COE: oottt ettt st e r e s A
GARANTIEBEDINGUNGEN:

1. Der Verkaufer gewahrt im Namen des Garanten eine Garantie flir 24 Monate nach dem Verkaufsdatum auf
dem Hoheitsgebiet der Republik Polen: Roller 24 Monate, Akku 6 Monate.

2. Die Garantie wird von dem Laden oder dem Service nach Vorlage:

- der leserlich und korrekt ausgefillten Garantiekarte mit Verkaufsstempel und Unterschrift des Verkaufers,

- eines glltigen Kaufnachweises fiir das Gerat mit dem Verkaufsdatum / Rechnung, der beanstandeten Ware

durch den Kunden respektiert.

3. Wahrend der Garantiezeit festgestellte Mangel und Schaden werden innerhalb von 21 Tagen nach dem
Datum der Lieferung an den Laden oder den Service kostenlos repariert.

4. Falls es erforderlich ist, importierte Ersatzteile einzufiihren, kann die Gewahrleistungsfrist um die Zeit, die
erforderlich ist, um den Import durchzufiihren, jedoch nicht langer als 90 Tage verlangert werden.

5. Die Garantie umfasst nicht:

- mechanische Schaden und die durch Schaden verursachten Mangel,

- Schdaden und Mangel infolge unsachgemafer Verwendung und Lagerung,

- falsche Montage und Wartung,

- Beschadigung und Verschleif von Elementen wie: Kabeln, Riemen, Gummielementen, Pedalen,

Schwammbhaltern, Radern, Lagern usw.

6. Die Garantie erlischt:

- nach Ablauf der Haltbarkeit,

- bei freiwilligen Reparaturen,

- Nichteinhaltung der Regeln fiir den ordnungsgemaRen Betrieb.

7. Das zu reparierende Produkt sollte vollstdndig und sauber sein. Bei Feststellung von Méngeln ist der Service,
die Annahme zur Reparatur zu verweigern. Im Falle der Lieferung eines verschmutzten Produkts kann der
Service die Annahme verweigern oder auf Kosten des Kunden mit seiner schriftlichen Genehmigung die
Reinigung durchfihren.

8. Die Garantie erstreckt sich nicht auf Tatigkeiten im Zusammenhang mit Montage und Wartung, zu deren
Durchfiihrung der Benutzer gemal der Bedienungsanleitung selbst verpflichtet ist.

9. Der Garant teilt ferner mit, dass er einen Nachgarantieservice durchfiihrt.

10. Das Produkt sollte sich in der Originalverpackung befinden und fiir den Versand gesichert sein.

11. Um die Garantie zu beanspruchen, folgen Sie dem Reklamationsverfahren auf der Website:
https://serwis.abisal.pl/

Im Falle der Nichtlibereinstimmung des verkauften Gegenstandes mit dem Vertrag stehen dem Kaufer
Rechtsbehelfe auf Kosten des Verkaufers zu. Die Garantie beeinflusst diese Rechtsbehelfe nicht.

DAS GERAT IST NICHT ZUR VERWENDUNG ZUR REHABILITATION UND THERAPEUTISCHEN ZWECKEN
BESTIMMT

VERMERKE UBER DEN VERLAUF DER REPARATUREN
Datum der Datum der Unterschrift des
Lfd. Nr. Anmeldung Ausgabe Verlauf der Reparaturen Empféangers
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ZARUCNI LIST

ot TABISAL

ZARUCNi PODMINKY:

1.Prodévajici jménem Ruditele poskytuje zaruku na Uzemi Polska po dobu 24 mésicl od data prodeje: skutr 24
mésicd, baterie po dobu 6 mésica.

2. Zaruka bude respektovana obchodem nebo servisem po predloZeni zakaznikem:

- Citelné a spravné vyplnéného zarucniho listu s razitkem a podpisem prodavajiciho,

- platného doklad o koupi produktu s datem prodeje (uctu),

- reklamovaného produktu.

3. Jakékoli zavady a poskozeni odhalené béhem zaruéni doby budou opraveny bezplatné nejdéle do 21 dni ode
dne doruceni do obchodu nebo servisu.

4. Je-li treba produkt prevézt z jiné zemé, muze byt zarucni Ihdta prodlouzena o dobu nezbytnou k jeho vraceni,
nejdéle vsak o 90 dnd.

5. Zaruka se nevztahuje na:

- mechanické poskozeni a vady zpUsobené nimi,

- poskozeni a vady vyplyvajici z nespravného pouziti a skladovani,

- $patnou montaz a udrzbu,

- poskozeni a opotiebeni soucasti které podléhaji zkaze, jako jsou kabely, pasy, pryZzové prvky, pedaly, drzaky na
houby, kola, loziska atd.

6. Zaruka zanikd, pokud:

- vyprsi jeji platnost,

- bylo do produktu neodborné zasazeno,

- nebyla dodrZena pravidla radné udrzby.

7.Produkt dodany do opravy by mél byt kompletni a Cisty, v opacném pripadé ma servis pravo odmitnout pfijeti
produktu do opravy. V pfipadé dodani Spinavého produktu mulze servis odmitnout jeho pfijeti do opravy, nebo
na ndaklady zakaznika stroj vycistit s jeho pisemnym svolenim k ¢isténi.

8. Zaruka se nevztahuje na ¢innosti souvisejici s montazi a udrzbou, které musi podle uzivatelské prirucky
provadét sam uzivatel.

9. Rucitel také informuje, Ze provozuje pozarucni servis.

10. Vyrobek by mél byt v pdvodnim obalu a zajistén pro pfepravu.

11.V pripadé reklamace zboZi prosim postupujte podle ndvodu na webovych strankach: https://serwis.abisal.pl/

Pokud zboZi neodpovida smlouvé, ma kupujici ze zakona narok na zajisténi pravni ochrany na naklady
prodavajiciho. Zaruka nema na tyto zakonné opravné prostredky vliv.

ZARIZENi NENi URCENO K POUZITi PRO RAHABILITACNI A TERAPEUTICKE UCELY.

UPOZORNENI O OPRAVE

. Datum Datum Podpis pfijemce

o Pribéh
nahlageni vydani rubeh oprav (obchod, majitel)
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NOTATKI
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